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globalizacja

Globalizacija

i Zajecia poswiecone sg dysproporcjom istniejacym we wspdlczesnym $wiecie. I

° 4

- u$wiadomienie faktu, iz we wspdlczesnym $wiecie decyzje podejmowane na jednym krancu
globu moga mie¢ wplyw na losy ludzi zyjacych w réznych panstwach

- uswiadomienie ogromnych dysproporcji w poziomie zamoznosci, ktore wystepuja we wspot-
czesnym $wiecie

- zrozumienie, iz globalizacja jest wielopoziomowym i wielowymiarowym procesem, ktory nie
jest ani dobry ani zly, tylko realnie istniejacy i wywierajacy wplyw na jakos$¢ naszego codzien-
nego zycia

- zwrdcenie uwage na fakt, iz nasze codzienne wybory moga mie¢ wplyw na sytuacje w innych
regionach $wiata.

o 4
i 90 minut lub 45 w wersji skréconej (tylko czes¢ 2) I

- praca w grupach
- dyskusja
- symulacja

- duza polityczna mapa $wiata

- bloczki karteczek samoprzylepnych typu ,,post it” o wymiarach 12 x 43 mm

- pisaki

- sze$¢ rodzajow ciasteczek/stodyczy

- flip charty

- 7 talerzy ze zlotymi czekoladowymi monetami/czekoladkami typu ,,merci”

- kserokopie map obrazujacych produkt krajowy brutto panstw swiata i ludno$¢ $wiata (materiat
pomocniczy nrl)

- Material pomocniczy nr 1 - Mapy prezentujace produkt krajowy brutto i ludno$¢ $wiata
- Material pomocniczy nr 2 - Globalizacja
- globalizacja I
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1. Przed zajeciami umies¢ w miejscu widocznym i osiggalnym dla oséb uczestniczacych duza mape
$wiata. Rozldz tez pisaki i kilkanascie réznokolorowych bloczkéw karteczek samoprzylepnych. Kolo-
réw bloczkéw karteczek powinno by¢ 5, lub wigcej. Zbierz osoby uczestniczace w kregu i popros, aby
sprawdzily, skad pochodza rzeczy, ktére maja obecnie przy sobie (ubrania, buty, telefony komdrkowe,
zeszyty, odtwarzacze MP3, batony/stodycze, plecaki, itp.). Popros, by na karteczkach typu ,,post it” napi-
saly nazwe przedmiotu (np. buty, telefon) i przykleily ja na miejsce/panstwo na mapie $wiata, w ktérym
dany przedmiot zostal wyprodukowany. Popros, by odpowiednie kolory karteczek odpowiadaty r6znym
grupom przedmiotow; na przyklad telefony komdrkowe - zélty; ubrania - niebieski; zeszyty/ksiazki -
zielony, itd. Na mapie mozna réwniez umiesci¢ karteczki odpowiadajace przedmiotom znajdujacym sie¢
w miejscu, w ktérym odbywa si¢ ¢wiczenie (fawki, sprzet elektroniczny, lampy; itp.).

Jesli na mapie zabraknie miejsca, wowczas zaproponuj, aby jedne karteczki byly przyklejane na drugie.
Kiedy karteczki znajda sie na mapie $wiata, popro$ osoby uczestniczace, aby przez chwile przyjrzaty si¢
mapie. Nastepnie zbierz grupe w kregu i popro$, by podzielita sie swoimi refleksjami.

Sprébujcie odpowiedzie¢ na pytania:

- czy ktdérykolwiek z cztonkéw grupy miat jaki$§ produkt pochodzacy z Afryki lub Ameryki Pid.?

- jak wiele z produktéw codziennego uzytku znajdujacych si¢ w miejscu przeprowadzania zajec zostalo
wytworzonych w Polsce?

- czy na metkach znajdowaly sie napisy ,,made in EU”?

- 0 czym $wiadczy¢ moze nie precyzowanie, z ktorego panstw Unii Europejskiej pochodzi dany pro-
dukt?

Zapytaj jeszcze raz, co osoby uczestniczace czujg patrzac na mape? Jak im sie wydaje, jaki bytby wynik
tego samego ¢wiczenia, gdyby zostalo ono przeprowadzone w momencie, kiedy ich rodzice/opiekunowie
byli w ich wieku? Jakie produkty znalaztyby sie¢ wowczas na karteczkach? Czy bylyby na nich telefony
komérkowe?

Nastepnie zapytaj, jak wygladaloby to ¢wiczenie przeprowadzone kilkadziesiat lat temu, dla pokolenia
dziadkow 0s6b uczestniczacych?

Nastepnie postaraj sie pokrotce omowi¢ wraz z osobami uczestniczacymi przyczyny réznych wynikow
tego ¢wiczenia na przestrzeni ostatnich 50 lat.

2. Po zakonczeniu dyskusji wyjdz do grupy z talerzem, na ktérym znajduje sie sze$¢ réznych rodzajow
ciasteczek/stodyczy odpowiadajacych liczbie mieszkancow poszczegélnych kontynentéw (przypisz kaz-
demu rodzajowi ciasteczka jeden kontynent). Ponizsza tabela przedstawia te proporcje dla grupy 25-
osobowej.

Azja Australia Europa Afryka Ameryka Pld. | Ameryka Pin.
11 1 3 5 3 2

Popros osoby uczestniczace, aby nie zjadaly ciasteczek i postaraly si¢ odnalez¢ innych, ktorzy
majg takie same jak oni stodycze. Wyjasnij, ze kazdy rodzaj ciasteczka odpowiada innemu kon-
tynentowi (Australia bedzie grupa jednoosobowsg, Azja jedenastoosobowa, Afryka pigcio, itd.).

Po uformowaniu si¢ grup rozdaj kazdej z grup kartke z flip charta i popros o namalowanie mapy
kontynentu, ktéremu odpowiada ciasteczko/stodycz, ktéry wybrali. Na ich rysunku moga sie
réwniez znalez¢ rzeczy/symbole, ktdre kojarza sie z danym kontynentem. Osoby uczestnicza-
ce moga malowac swoje plakaty przygladajac sie wiszacej w pomieszczeniu politycznej mapie
$wiata. Jesli granice pomiedzy kontynentami beda stanowic¢ problem podczas rysowania, prze-
prowadz krétka dyskusje na temat, gdzie przebiegaja granice geograficzne poszczegélnych kon-
tynentow. Postaraj sig, by osoby uczestniczace cho¢ w niewielkim stopniu zidentyfikowaly sie
z kontynentami, ktore reprezentuja.

Po zakonczeniu prac nad rysunkami poszczegélnych kontynentéw popros, by wszystkie 6 prac
zostalo ze sobg potaczonych na podtodze tak, by stanowily mape swiata.
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Przebieg zaje¢

Ameryka Pélnocna Europa

Afryka

Azja

Ameryka Poludniowa Australia

Jesli w grupie jest wiecej niz 20 0s6b, mozesz doda¢ dodatkowe kartki odpowiadajgce oceanom (podpisz
kartki nazwami oceanéw) i rozmiesci¢ wedlug tabeli przedstawionej ponizej (kazde okno ponizszej ta-

beli odpowiada jednej kartce z flip chart’a).

Ocean Ameryka Ocean Europa Azia Ocean
Spokojny Péinocna Atlantycki p ) Spokojny
Ocean Ameryka Ocean . .
Solaig Poludniowa Atlantycki Afryka Ocean Indyjski Australia

Poinformuj osoby uczestniczace, ze ich liczba w poszczegélnych grupach odpowiada liczbie mieszkan-
cow poszczegdlnych kontynentdw. Popros, by wszystkie osoby uczestniczace postaraly sie stang¢ na kon-
tynentach, ktore rysowata ich grupa. Czy jest to mozliwe? Dobrze, jesli przy stawaniu na poszczegélnych
kartkach dochodzi do przepychania i kto$ nie jest w stanie si¢ zmiesci¢. Nalegaj, aby wszyscy znalezli si¢
na swoich kontynentach. Czy osoby uczestniczace widza dysproporcje?

Popros, by osoby uczestniczace usiadly w kregu w grupach odpowiadajacych ich kontynentom tak,
by wszystkie grupy widzialy si¢ nawzajem. Popro$, by osoby “zajmujace” Azje wyznaczyly jedna repre-
zentujacy Japonig. Osoba ta powinna usias¢ obok i stanowi¢ bedzie, podobnie jak Australia, osobna gru-
pe jednoosobowa. Nastepnie poinformuj, ze w symulacji, ktéra odbedzie si¢ za chwile, nie ma wygranych
i przegranych. Ma ona na celu jedynie pokazanie nieréwnosci wystepujacych w swiecie.

Postaw przed kazda grupa talerz ze zlotymi monetami/czekoladkami (najlepsze bylyby zlote talarki
odpowiadajace monetom). Ilos¢ czekoladek dla poszczegdlnych kontynentéw i Japonii przedstawiona
jest w ponizszej tabeli.

Azja aponia
A’meryka ) - Jap Europa Afryka Amer).rka Australia
Pétnocna | (bez Japonii) | (1 osoba) Potudniowa
12 4 5 13 0,5 2 3

Liczba zlotych talarkéw przekazanych kazdej z grup i Japonii jest proporcjonalna do wysokos$ci produk-
tu brutto przypadajacego na kazdy z kontynentéw i Japonie (patrz zalacznik do scenariusza).

Popro$ poszczegdlne grupy, by dokonaty podzialu czekoladowych talarkéw/czekoladek pomiedzy swo-
ich cztonkéw i cztonkinie. Obserwuj sposdb, metody podziatu stodyczy i reakcje 0s6b w poszczegodlnych
grupach. Mozesz si¢ do nich odwola¢ w trakcie dyskusji podsumowujacej ¢wiczenie. Czy wsrod osob re-
prezentujacych Azje, Afryke i Ameryke Poludniowg pojawiaja si¢ pomysty, by odebra¢ stodycze Europie
i Ameryce PéInocnej? Jesli nie, podejdz do tych grup i zapytaj je, czy w porzadku jest fakt, ze oni dostali
mniej niz Europejczycy, tylko z racji ,,urodzenia si¢” w innym miejscu na ziemi?

Po zakonczeniu podziatu stodyczy wro¢ do grup, zbierz je w kregu i popro$ o prezentacje poszczegolnych
kontynentéw i Japonii. Niech osoby uczestniczace opowiedza, jaki kontynent reprezentuja i ile stodyczy
przypada u nich na jednego mieszkanca. Popro$, by osoby uczestniczace wyjasnily, w jaki sposéb doko-
naly podziatu stodyczy i co sadza o ilosci stodyczy, ktore przypadty ich kolegom i kolezankom reprezen-
tujacym inne kontynenty i Japonie.

Wyjasnij osobom uczestniczacym, ze ich liczba na kazdym kontynencie i liczba czekoladek, ktore dostali
w mniejszym lub wiekszym stopniu odzwierciedlaja rzeczywistg liczb¢ mieszkancéw tych kontynentéw
i wielko$¢ dochodéw przypadajacym tam na mieszkanca. Wrecz osobom uczestniczacym kserokopie
map zalgczonych do scenariusza. Popros, by sie im przyjrzaly, by zwrdcity uwage na wielkos¢ Afryki i wy-
soko$¢ dochodéw na tym kontynencie. Nawigz do poczatku zajec i karteczek z produktami, czy w grupie
sg jakie$ produkty wyprodukowane w Afryce i/lub w Ameryce Poludniowej?

Zapytaj 0sob uczestniczacych o ich odczucia, kiedy patrza na wreczone im mapy. Czy byly swiadome,
ze produkt kontynentu afrykanskiego jest nizszy od PKB Hiszpanii, a poréwnywalny z Holandia, w kto6-
rej mieszka 16 milionéw mieszancow.
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3. Rozpocznij dyskusje poswigcona globalizacji. Zapytaj osdb uczestniczacych, czy spotkaly sie z tym
okresleniem i czy moga podac przejawy globalizacji; nawiaz do pierwszego ¢wiczenia.

Zapytaj o przyklady decyzji podejmowanych poza Polska, ktére majg bezposredni wpltyw na sytuacje
w naszym kraju (przykladem mogg by¢ fluktuacje — wahania — cen paliw na gietdach swiatowych).
Nastepnie zapytaj o mozliwosci wplywania poprzez nasze osobiste wybory na sytuacje w innych czes-
ciach $wiata. Czy jest mozliwe, zebysmy to my wspotksztattowali globalizacje, czy tez ten proces jest ,,nie-
sterowalny” (np. bojkot produktéw pochodzacych z okreslonych panstw, zaangazowanie w prace organi-
zacji pozarzagdowych dzialajacych na polu pomocy humanitarnej, segregacja odpadow).

W ostatniej czesci dyskusji postaraj si¢ wspdlnie z osobami uczestniczacymi wypisa¢ na tablicy cechy
charakterystyczne globalizacji. Podsumowujac zajecia powiedz, iz nie ma jednej definicji globalizacji,
a wymienione na tablicy cechy charakterystyczne tego procesu moga stuzy¢ do jego lepszego zrozumie-
nia. Zauwaz, iz globalizacja w rézny sposob dotyka mieszkancéw roznych czesci globu. Zwrdo¢ uwage
na stale zwiekszajace si¢ dysproporcje rozwojowe we wspotczesnym $wiecie. Globalizacja to nie tylko re-
wolucja IT i wigksza mobilnos¢ ludzi, towaréw kapitalu, ale réwniez pojawianie si¢ globalnych zagrozen
takich jak epidemie, zanieczyszczenie $srodowiska, terroryzm. Probleméw tych nie jest obecnie w stanie
rozwigza¢ pojedyncze panstwo.

Teksty, z ktorymi powinni sie zapozna¢ osoby prowadzace zajecia przed realizacjg ¢wiczen:

- J. A. Scholte, Globalziacja, Humanitas, Sosnowiec 2006, s. 13-52.

- Nasze swiatowe podworko. Raport komisji do spraw swiatowego kierowania, Polskie Wydawnictwo Eko-
nomiczne, Warszawa 1996, s. 30-48.
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globalizacja

Material pomocniczy nr 2

Globalizacja

Globalizacja to pojecie obecnie niezwykle czesto uzywane przy opisywaniu rzeczywisto$ci miedzynaro-
dowej. Nie istnieje jedna definicja globalizacji, jednakze najczesciej okresla si¢ ja mianem procesu i wig-
ze z procesami wspolzaleznosci miedzynarodowej, rewolucja IT, stale zwigkszajacymi sie mozliwo$ciami
komunikacji, wzrostem w miedzynarodowej wymianie handlowej oraz zmianami kulturowymi. Wsréd
prekursordw teorii globalizacji najczesciej wymieniany jest kanadyjski teoretyk komunikacji Herbert Mar-
shall McLuhan, ktory w 1962 roku w ksiazce zatytutowanej The Gutenberg Galaxy wprowadzil termin glo-
balna wioska na okreslenie stale rosngcych mozliwo$ci masowej komunikacji miedzyludzkiej. Za poczatek
globalizacji uznaje sie¢ zazwyczaj przetom lat 70. i 80. XX wieku. Ogélnie mozna przyjaé, iz globalizacja
jest wielopoziomowym i wielowymiarowym procesem. Najczes$ciej méwi si¢ o globalizacji na plaszczy-
znach: ekonomicznej, politycznej, kulturowej i spoleczne;j.

Z globalizacjg zwigzany jest proces regionalizacji, ktory przez niektorych autoréw uwazany jest za odpo-
wiedz na procesy homogenizacji i standaryzacji. Wydaje sie, iz wszystkie trzy wymienione powyzej proce-
sy wystepuja rownolegle i nie moga by¢ od siebie oddzielone; niezwykle ciezko jest jednoznacznie okresli¢,
ktdry z nich jest motorem napedowym innych.

Fenomenami czesto wigzanymi z globalizacja s erozja suwerennos$ci panstw i wzrastajaca rola pozarza-
dowych aktoréw operujacych w $rodowisku miedzynarodowym (aktoréw zwigzanych zaréwno ze sferg
biznesu jak i organizacjami spoteczenstwa obywatelskiego).

Z pojeciem globalizacji zwigzane jest rowniez wystepowanie problemdéw globalnych. Najprostsza defi-
nicja problemu globalnego jest stwierdzenie, iz jest to takie zagadnienie, ktére dotyka w mniejszym lub
wigkszym stopniu wigkszosci mieszkancéw globu, a jego rozwigzanie nie jest mozliwe przez pojedyncze
panstwo. Problemy globalne najczesciej zwigzane sa z degradacja srodowiska naturalnego (zatrucie atmo-
sfery, zuzywanie nieodnawialnych zrodel energii, karczowanie laséw deszczowych, etc.) lub zagrozeniami
bezposrednio zagrazajacymi zyciu i zdrowiu ludnosci $wiata (problem glodu, ubdstwo, epidemie, etc.).
Specyficznymi problemami, ktére sklasyfikowane moga by¢ jako polityczno-spoleczne sg kontrowersje
dotyczace nowego fadu migdzynarodowego, granic dziatan podejmowanych w walce z terroryzmem oraz
problem tak zwanych panstw upadlych, ktérych rzady nie sa w stanie egzekwowa¢ wtadzy w ramach tery-
torium, na ktérym lezy dane panstwo.

Zrédto: opracowanie wlasne
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C I ¢ |
Problem demograficzny wspoélczesnego swiata

Zajecia uwrazliwiajg uczestnikow na problem i dynamike stale wzrastajacej ludnosci wspotczes-
nego $wiata.

- dostarczenie wiedzy na temat dynamiki wzrostu populacji $wiata
- u$wiadomienie koniecznosci wprowadzania rozwigzan majacych na celu powstrzymanie eks-
plozji demograficznej w panstwach rozwijajacych sie i jej konsekwencji dla catego globu

° 4
i 90 minut lub 45 w wersji skréconej (tylko czes¢ 3)

- dyskusja
- symulacja

- dwie lub trzy polaczone diuzszymi bokami kartki typu flip chart z narysowang na nich osia
dziejéw. Od 2000 r. p.n.e. do roku 2050 n.e. 1 cm to 50 lat na osi dziejéow. Na osi powinny by¢
zaznaczone lata: 2000 p.n.e.; 1000 p.n.e.; 0; 1000; 1650; 1850; 1900; 1950; 1980; 2000; br; 2050;-
flamastry
- miarka caléwka, badz centymetr
- 5 pudetek zapatek
- kalkulator z duzym wyswietlaczem

- demografia
- dzien miejsc tylko stojacych

Przed zajeciami prowadzacy powinien zapoznac si¢ z tekstami:

- Wplyw czynnika demograficznego na srodowisko miedzynarodowe, ,,Problemy polityczne wspét-
czesnego $wiata”, Z. Cesarz, E. Stadtmuller, Wroctaw 2002.

- J. I. Clarke, Ludnos¢ Ziemi, Prészynski i S-ka Warszawa 1998. (seria: prognozy XXI wieku).

- P. Kennedy, U progu XXI wieku (przymiarka do przysztosci), Puls, Kielce 1994, s. 32-58.
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Przebieg zaje¢

1. Przywitaj grupe. Na wstepie wyjasnij osobom uczestniczacym, ze tematem zajg¢ beda problemy demo-
graficzne wystepujace we wspolczesnym swiecie. Zapytaj, czy ktoras z 0osdb uczestniczacych potrafi wy-
jasni¢ etymologie stowa demografia (gr. demos - lud; grapheia - opis; po zajeciach nt. demokracji stowo
demos powinno by¢ znane uczestnikom zaje¢)? Jesli nikt nie bedzie potrafit, zwrd¢ uwagg, iz to stowo,
podobnie jak nazwy wielu nauk, wywodzi si¢ z greki i sklada si¢ z dwdch czlonéw; przypomnij zajecia
poswiecone demokragcji i zapytaj co znaczy ,,demos” Jesli nikt nie bedzie wiedzial, wyjasnij etymologie
tego stowa.

2. Wyjasnij osobom uczestniczacym, iz nie beda przeprowadza¢ skomplikowanych obliczen, ale podczas
zaje¢ postaracie si¢ wspolnie wizualizowa¢ zmiany w liczbie ludnos$ci $wiata. W miejscu widocznym dla
wszystkich powie§ dwie polaczone kartki ,flip chart” z osig dziejow $wiata. Wyjasnij osobom uczest-
niczacym, ze jeden centymetr na osi oznacza 50 lat w historii ludzkosci i wasz wykres rozpoczyna si¢
w roku 2000 p.n.e. Poinformuj wszystkich, ze bedziecie teraz wspdlnie nanosi¢ na wykres liczbe ludzi
zamieszkujacych ziemie w poszczegdlnych okresach historycznych. Rozdaj tabele prezentujace zmiany
w liczbie ludnosci, a kilka 0séb z grupy popros, by zostaly i pomogty Ci nanosi¢ dane na wykres. Wrecz
im caléwki i markery.

Nastepnie zwrd¢ sie do grupy przygladajacej si¢ tabelom i zauwaz, ze musicie przyjaé, ile centymetréw
na waszym wykresie bedzie odpowiada¢ ilu milionom mieszkancéw ziemi. Zauwaz, ze skoro 4 tysiace lat
temu ziemi¢ zamieszkiwalo 50 milionéw ludzi, mozna przyja¢, tak samo jak na osi dziejow, iz 1 centy-
metr odpowiadal bedzie 50 milionom ludzi. Jesli grupa zgodzi si¢ na taka propozycje, popros, by poda-
wali osobom stojacym przy wykresie, jak dlugie (w centymetrach) odcinki maja rysowa¢ przy kolejnych
datach.

rok 2000 1000 0 1650 1850 1900 1950 1980 2000 2008
p.n.e. p.ne.

liczba

, .1 50mln | 100 mln | 300 mln | 550 mIn | 1,1 mld | 1,6 mld | 2,5 mld | 4,4 mld | 6,1 mld | 6,4 mld
ludno$ci

Zr6dto: Z. Cesarz, Wplyw czynnika demograficznego na srodowisko migdzynarodowe, ,, Problemy politycz-
ne wspolczesnego swiata”, Z. Cesarz, E. Stadtmuller, Wroctaw 2002.

Najwigksze zageszczenie odcinkéw odpowiadajacych liczbie ludnosci bedzie po 1650 roku.

Po zakonczeniu nanoszenia danych na wykres popros osoby uczestniczace o opinie na temat wykresu.
Zapytaj, czy widzg jakie$ prawidlowosci i czy na podstawie wykresu moga pokusi¢ si¢ o prognoze zmiany
liczby ludnosci $wiata w 2050 roku? (15-20 min.)

3. Jedli padty jakies konkretne liczby, zapisz je na tablicy i powiedz osobom uczestniczacym, ze teraz
sprobujecie wspdlnie przeprowadzi¢ symulacje wzrostu liczby ludnosci $wiata w krotszej niz na wykresie
perspektywie czasowej. Zbierz osoby uczestniczace w kregu. Wyjasnij, ze wedlug danych szacunkowych,
co sekunde na $wiecie rodza si¢ 3 nowe osoby. Wybierz trzy osoby, ktore beda odpowiedzialne za ,,wzrost
ludnosci §wiata” (moga to by¢ najglosniejsze lub wyrdzniajace sie osoby) i wrecz kazdej pudetko zapa-
tek/lub 60 cukierkéw. Nastepnie popros$ ich o cierpliwo$¢ i powiedz, ze potrzebna ci osoba, ktéra bedzie
odgrywac¢ niewdzieczna role ,,regulatora proceséw zyciowych” (mozesz nawigza¢ do wykreowanej przez
Terrego Pratchetta postaci Smierci i jej cech w powiesciach i filmach nakreconych na ich podstawie).
Poinformuj, ze reszta grupy wraz z toba bedzie odgrywac role czasu. Osoby uczestniczace bedacy cza-
sem majg w rytm klaskania odlicza¢ glosno do 60, przy kazdym klasnigciu trzy osoby odpowiedzialne
za ,wzrost ludnosci $wiata” maja wrzuci¢ do $rodka okregu po jednej zapalce/cukierku, natomiast osoba
pelnigca role ,,regulatora proceséw zyciowych”/Smierci powinna za kazdym klasnieciem zabra¢ jeden
z rzuconych do $rodka okregu przedmiotéw. Przeprowadz probe, podczas ktérej sprawdz, czy wszystkie
osoby wiedza, jaka jest ich rola i czy przedmioty wpadaja do kregu.

Po zakonczeniu odliczania, powiedz osobom uczestniczacym, ze przez minute trwania ¢wiczenia licz-
ba ludnosci $wiata wzrosta o ilo$¢ zapalek/cukierkéw znajdujacych sie w srodku okregu (powinno by¢
ich 120, ale potwierdz te liczbe z calg grupa). Wez kalkulator z duzym wyswietlaczem i na oczach wszyst-
kich powiedz, ze mozna na tej podstawie oszacowa¢ wzrost w skali roku — jezeli przez minute liczba
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ludnosci $wiata zwigksza si¢ 0 120 0séb, to poprzez przemnozenie 120 przez 60 uzyskamy, o ile wzrosnie
ta liczba w ciagu godziny (7200). Pokaz wynik osobom uczestniczacym. Nastepnie przemoz 7200 przez
24, aby zobaczy¢, o ile wzro$nie liczba ludnosci w ciggu jednego dnia (172800). Nastepnie przemnoz
172800 przez 366. Wynik powyzej 63 mln stanowi szacunkowy wzrost ludnos$ci $wiata w skali roku.

Nastepnie powiedz osobom uczestniczacym, ze wzrost ludnosci $wiata nie jest jednolity na wszystkich
kontynach i gdyby ¢wiczenie to zrobi¢ dla Europy, w srodku kregu powinny leze¢ juz jakie$ zapatki, nowa
zapatka pojawiataby sie co 10 sekund, ale Smier¢ zabierataby jedna zapatke co 5 sekund. Jesli grupa chce,
mozesz przeprowadzi¢ to ¢wiczenie dla kontynentu europejskiego. Wowczas okoto 100 zapalek powinno
leze¢ juz w srodku kregu. Jeden z uczestnikéw, uczestniczek dorzucalby zapatke co 10 sekund, natomiast
inny odejmowatby jedna co pie¢ sekund. Po minucie w srodku powinny znalez¢ si¢ 94 zapalki, czyli
mniej niz w momencie rozpoczecia symulacji.

4. Rozpocznij dyskusje pytajac 0sdb uczestniczacych, co czujg po zakonczonym ¢wiczeniu oraz patrzac
na wykres i ich prognozy zapisane na tablicy. Wprowadz pojecie ,,dnia miejsc tylko stojacych” uzywanego
na okreslenie sytuacji, w ktorej liczba ludnosci §wiata przekroczy mozliwosci planety.

Przedyskutuj z osobami uczestniczacymi ich poglady na temat konieczno$ci regulowania przyrostu lud-
nosci $wiata. W miejscu widocznym dla wszystkich zapisuj proponowane przez grupe sposoby ogra-
niczenia przyrostu naturalnego ludnosci $wiata. Przedyskutuj roznice kulturowe i wigzace si¢ z nimi
modele rodziny w réznych rejonach $wiata.

Zaznacz problemy wynikajace z malejacej liczby ludno$ci panstw rozwinietych — przede wszystkim prob-
lemy zwigzane z sektorem ubezpieczen spotecznych i zabezpieczeniami emerytalnymi. Przedyskutuj
problem starzejacych sie spoleczenstw europejskich.

Wszystkie propozycje rozwigzania problemu demograficznego $wiata zapisuj na tablicy. Wspoélnie z oso-
bami uczestniczacymi postaraj sie zbudowac liste priorytetowych dzialan, ktére moglyby by¢ przedsie-
wziete przez spolecznos¢ miedzynarodowa celem rozwiazania problemu demograficznego.

Definicje

OOOOOOOOOOOOOC S 2000000000000 0 0 0 0 0 e e 0 0 0 0 0 e e e e R e e e ey,

demografia - ( gr. demos - lud; graphein - pisa¢, rysowac, skroba¢) nauka zajmujaca si¢ badaniem zmian
w strukturze ludnosci

dzien miejsc tylko stojacych - hipotetyczna sytuacja, w ktorej liczba ludnosci $wiata bedzie tak duza, ze ogra-
niczone zasoby ziemi (wlgcznie z przestrzenia do zycia) sprawig, Ze egzystencja bedzie niemozliwa

Thomas Malthus - (ur. 1766, zm. 1834) Anglik, ekonomista. Zauwazy! niebezpieczenstwa zwigzane z szyb-
szym wzrostem ludno$ci §wiata od wzrostu produkcji zywnosci. Malthus sformutowat prawo, wedtug kto-
rego ludnos¢ swiata ro$nie w postepie geometrycznym (2, 4, 8, 16...), natomiast wzrost srodkéw utrzyma-
nia (gléwnie zywnosci) to ciag arytmetyczny (2, 4, 6, 8, 10...). Od nazwiska Malthusa wywodzi si¢ nazwa
kierunku ekonomiczno-demograficznego — maltuzjanizmu. Teoria ta glosi, ze ,liczba ludnosci wzrasta
szybciej niz srodki utrzymania’, a sprzecznosci i braki systemu kapitalistycznego mozna usung¢ za pomo-
g ograniczania przyrostu ludnosci.

Opracowano na podstawie:
- W. Kopalinski, Podreczny stownik wyrazow obcych, Warszawa 1999;

- Z. Cesarz, Wplyw czynnika demograficznego na srodowisko migdzynarodowe, ,Problemy polityczne wspot-
czesnego swiata”, Z. Cesarz, E. Stadtmuller, Wroctaw 2002.
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Zajecia poswigcone sg procesom przemieszczania sie ludnosci §wiata i problemom, ktére moga
one stwarza¢ w sferach: ekonomicznej, kulturowej i spoteczne;.

- zapoznanie ze spolecznymi, ekonomicznymi i kulturowymi problemami zwigzanymi z migra-
cja ludnosci

- uSwiadomienie, iz migracje nie s3 procesami ani dobrymi, ani ztymi i w r6zny sposob dotykaja
wigkszosci spoteczenstw na naszym globie

- pokazanie problemu migracji od strony panstw przyjmujacych migrantéw i panstw emigra-
cyjnych.

° 4
i 90 minut lub 45 w wersji skréconej (tylko czes¢ 2) I

Metody

- dyskusja
- symulacja
- praca w grupach

- tabela

- wiadomosci ze strony internetowej: http://www.udsc.gov.pl

- dwie jednakowe listy wymienionych ponizej haset:

imigracja, emigracja, readmisja, azyl, przestepczos¢, zagrozenia rynku pracy, nowe pomysty
i idee, utrata tozsamosci narodowej, wielokulturowos¢, wieloreligijnos¢, sita robocza, dyskry-
minacja, otwarcie rynku pracy, drenaz mozgoéw, rasizm, ksenofobia, jezyki obce, inne/nowe
spojrzenie na $wiat, bezpieczenstwo, malzenstwa mieszane, dezintegracja spoleczna, integracja
spoteczna

- dwie pocigte polityczne mapy Europy i Afryki. Potnij mape Europy tak, by Malta, Wlochy
i Hiszpania znajdowaly sie na osobnych kawatkach. Napisz odpowiednio 1,2,3 na drugiej stronie
tych krajow. Mapy Europy i Afryki powinny by¢ pociete na rowng ilos¢ czesci. Liczba wszystkich
czesci powinna odpowiadac liczbie oséb uczestniczacych, np. w grupie 20-osobowej obie mapy
powinny by¢ pociete na 10 czesci, by na kazdg osobe przypadata jedna czes¢ jednej z map

- migracja
- drenaz mozgéw
-
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1. Przywitaj grupe. W miejscu widocznym dla wszystkich oséb uczestniczacych narysuj przedstawiong
ponizej tabele, a nastepnie zadaj osobom uczestniczacym pytania zapisane ponizej.

. , Liczba os6b
Liczba oséb, rozwazaiacvch
ktorych rodzice/ . , ) . .] 3 .Y )
. , . . Liczba 0s6b maja- | przeniesienie sie
Liczba os6b w gru- | dziadkowie nie po- . . .
. - cychrodzing poza | do innego kraju
pie chodza z miejsca .. . o
. granicami Polski W péZniejszym
ich obecnego . .
. . okresie swojego
zamieszkania ..
zycia

Zapytaj 0osob uczestniczacych czy urodzili si¢ w miejscu, gdzie odbywaja sie ¢wiczenia, czy ich rodzice,
dziadkowie, pradziadkowie mieszkali w miejscu, gdzie si¢ dzisiaj si¢ znajdujemy/gdzie oni na stale miesz-
kajg?

- Ile os6b w grupie ma rodzing zyjaca poza granicami Polski?

- Ile 0s6b rozwaza (rozwazalo) opuszczenie Polski/przeniesienie si¢ do innego miejsca w pdzniejszym
okresie swojego zycia?

Liczby ustalone w dyskusji wpisujemy do tabeli widocznej dla wszystkich 0séb uczestniczacych w ¢wi-
czeniu. Osoba prowadzaca powinna wzig¢ aktywny udzial w dyskusji i réwniez wypowiedzie¢ si¢ na po-
ruszane tematy. Moze zaznaczy¢, iz rozpatrywany jest tu tylko przypadek oséb bioracych udzial w ¢wi-
czeniu oraz, ze Polska w odréznieniu od wielu krajéw europejskich nie posiadata posiadtosci zamorskich,
z ktérych i do ktérych mialy miejsce migracje.

Nastepnie pro$ wszystkich, by przyjrzeli sie tabeli i zastanowili, jakie wnioski mozna wyciagna¢ na pod-
stawie danych w niej zebranych? W trakcie dyskusji wprowadz rozréznienie pomiedzy imigracja a emi-
gracja. Zakonczeniem dyskusji powinno by¢ omoéwienie konsekwencji wolnego przeptywu ludzi w ra-
mach Unii Europejskiej i zapytanie 0séb uczestniczacych, czy wiedza, jak wyglada polityka migracyjna
panstw europejskich i czy fatwo jest obcokrajowcowi osiedli¢ si¢ na terytorium Polski. Dane na ten temat
dostepne sg na witrynie internetowej Urzedu ds. Cudzoziemcéw — http://www.udsc.gov.pl

2. Podziel osoby uczestniczace na dwie réwne grupy. Metoda podziatu bedzie uktadanka. Popros, by kaz-
da z oséb wylosowala po jednym z kawatkéw pocietych uprzednio map Europy i Afryki (na drugiej
stronie poszczegolnych panstw znajdowac si¢ powinny numery odpowiadajace rolg). Nastepnie osoby
uczestniczace powinny odnalez¢ inne, ktére wylosowaly ten sam kontynent co one i ztozy¢ mape. Popros,
by grupy usiadly w dwoch krancach sali. Poinformuj, ze od teraz reprezentuja ekspertow i ekspertki z po-
szczegdlnych panstw Unii Afrykanskiej (AU) i Unii Europejskiej (EU).

Kazdej z grup rozdaj zestaw przygotowanych wczesniej hasel. Powiedz, ze za chwile beda reprezento-
wac ekspertow i ekspertki UE badz AU na szczycie, ktorego celem bedzie przedyskutowanie problemu
migracji z Afryki do Europy. Wyjaénij, ze kazda konferencja miedzynarodowa na najwyzszym szczeblu
poprzedzana jest dlugimi pracami grup eksperckich, ktére uzgadniaja wspdlne stanowisko, a najwyzsi
rangg politycy niezwykle rzadko osobiscie negocjuja ksztatt dokumentéw bedacych efektem konferencji
miedzynarodowych. Popros osoby uczestniczace, aby wspolnie przyjrzaly sie hastom, ktére moga by¢
pomocne w dyskusji i zapytali o wyjasnienie termindw, ktore s dla nich obce badz niejasne.

Hasta:

imigracja, emigracja, readmisja, azyl, przestepczos$¢, zagrozenia rynku pracy, nowe pomysly i idee, utrata
tozsamosci narodowej, wielokulturowos¢, wieloreligijnos¢, sita robocza, dyskryminacja, otwarcie rynku
pracy, drenaz mdzgoéw, rasizm, ksenofobia, jezyki obce, inne/nowe spojrzenie na $wiat, bezpieczenstwo,
malzenstwa mieszane, dezintegracja spoleczna, integracja spoteczna. Osoby reprezentujace Unie Eu-
ropejska popros$ o przygotowanie strategii negocjacyjnej. Zwrdo¢ uwage, na newralgiczne kwestie, ktdre
moga by¢ poruszone podczas negocjacji z osobami reprezentujacymi Afryke (bezpieczenstwo, przestep-
czo$¢, problemy integracji spotecznej, konieczno$¢ zapewnienia zabezpieczen socjalnych — ubezpiecze-
nie zdrowotne — mieszkancom Afryki osiedlajacym si¢ w Europie). Osobom, ktére wylosowaty Malte,
Wiochy i Hiszpanie¢ rozdaj scenariusze zamieszczone w cze$ci Materialy pomocnicze.

206



globalizacja

Przebieg zaj

Przejdz do 0s6b reprezentujacych Unie Afrykanska, wrecz im scenariusze zachowania. Popros o przygo-
towanie strategii negocjacyjne;j.

Popro$ obie grupy, aby zasiadly naprzeciwko siebie. Zaproponuj wybor sekretarza spotkania. Do prero-
gatyw sekretarza nalezalo bedzie udzielanie glosu poszczegdélnym osobom uczestniczacym w dyskusji.
Poinformuj wszystkich, Ze za dwa dni ma si¢ odby¢ szczyt 0sob przewodzacych Unii Afrykanskiej i Unii
Europejskiej i jednym z najwazniejszych zagadnien poruszanych podczas szczytu bedzie kwestia migracji
iuchodzcéw. Zadaniem os6b uczestniczacych jest przygotowanie dokumentu — kilkupunktowej deklara-
cji w sprawie migracji z AU do UE, ktéra podpisza glowy panstw i rzadéw na ich szczycie.

Zostaw osobom uczestniczagcym wolng reke w sposobie wyboru sekretarza konferencji. Zaznacz jednak,
ze nalezy stosowac si¢ do sposobu procesowania obrad przez sekretarza, a dyskusja powinna by¢ parla-
mentarna i rzeczowa.

Zapisuj pomysly.

3. Po zakoniczeniu obrad zbierz wszystkich w kregu. Jezeli osobom uczestniczacym w wyniku obrad uda-
to si¢ stworzy¢ dokument/deklaracje w sprawie migracji z AU do UE, powinna by¢ ona podstawg do dys-
kusji. Zapytaj, dlaczego znalazly si¢ w niej poszczegdlne zapisy.

Jezeli zaden dokument nie powstal, zapytaj o przyczyny niepowodzenia. Czy szczyt zostal zerwany?

Odnie$ si¢ w dyskusji do poszczegdlnych argumentéw uzywanych przez osoby uczestniczace w obra-
dach.

Podsumowujac nawigz do tabeli stworzonej na poczatku zajec. Zauwaz, ze cz¢s¢ z obecnych na zajeciach
réwniez moze w przysztosci wyjechac z kraju.
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Scenariusz 3
Material pomocniczy nr 1

Scenariusz 1
Matra (1 kopia),
Jako osoba reprezentujaca Malte, panistwo wyspiarskie i o bardzo ograniczonych zasobach (zaledwie 400.000
mieszkancéw), powinna$ podczas negocjacji opowiadac si¢ za uszczelnieniem granicy morskiej. Z jednej
strony staraj si¢ przekona¢ reprezentantéw AU, zeby uszczelnili swoje granice, z drugiej apeluj do innych
panstw europejskich o pomoc w patrolowaniu wybrzeza i odsylaniu nielegalnych imigrantéw do ich krajow.
Argumentuj, Ze na Malcie Zyje tylko 400 000 ludzi i wyspa nie jest w stanie zapewni¢ bytu wszystkim niele-
galnym imigrantom.

Scenariusz 2
Hiszpania (1 kopia)
W Afryce Pélnocnej, na wybrzezu marokanskim leza dwa autonomiczne miasta hiszpanskie Ceuta i Melilla.
Oba miasta sg szturmowane przez Afrykanczykow, wkrétce przemienia si¢ w ogromne obozy dla uchodz-
cow. Podczas spotkania opowiadaj sie za ograniczeniem liczby uchodzcéw, szukajacych schronienia w Ceuta
i Melilla, przekonuj panstwa afrykanskie, ze najlepszym sposobem ograniczenia migracji bedzie stworzenie
w Afryce takich warunkéw, aby ludzie nie chcieli z niej ucieka¢ do Europy.

Scenariusz 3
WeocHy (1 kopia)
Jako osoba reprezentujaca Wlochy, zwro¢ uwage na ogromna licze ofiar $miertelnych, do ktérych dochodzi,
kiedy migranci z Afryki prébuja dotrzeé na tratwach wtasnej roboty przez morze Srédziemne na Sycylie.

Scenariusz 4

UNIA AFRYKANSKA (5 kopii)
Mozecie argumentowad, iz sytuacja gospodarcza panstw afrykanskich, a co za tym idzie liczba ludzi chca-
cych opusci¢ kontynent jest pochodng okresu kolonialnego. Wigkszo$¢ dzisiejszych panstw afrykanskich
znajdowala sie pod kontrolg mocarstw europejskich (gléwnie Wielkiej Brytanii, Francji i Portugalii) i wow-
czas Europejczycy traktowali swoje terytoria zamorskie jako zrédlo tanich surowcéw mineralnych i sity
roboczej. Europejczycy powinni wzig¢ moralng odpowiedzialno$¢ za zlg sytuacje Afryki, ktéra wynika row-
niez z niedopuszczania produktéw pochodzacych z AU na rynek Unii Europejskiej.
Zwréécie uwage na zjawisko drenazu moézgoéw, czyli wychwytania najzdolniejszych mieszkancow panstw
afrykanskich przez firmy europejskie i proponowanie im pracy w krajach europejskich, podczas gdy to pan-
stwa afrykanskie ponosily koszty ich wyksztalcenia.
Podkreslajcie podwdjng moralno$¢ rzagdéw europejskich, ktore inaczej traktujg ludzi przybywajacych z USA,
Australii badz Japonii na terytorium UE niz obywateli panistw afrykanskich.
Argumentujcie, ze nie macie srodkéw pozwalajacych uszczelnia¢ granice waszych panstw.
Podkreslcie, ze panstwa Europy Zachodniej zyskaty bardzo duzo poprzez otwarcie swojego rynku pracy dla
obywateli panistw Europy Srodkowo-Wschodniej.
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Definicje

Migracja - przemieszczanie si¢ mieszkancow jednego kraju czy regionu do drugiego spowodowane np.:
kataklizmami zywiolowymi, wojnami, przesladowaniem politycznym czy gwaltownymi przemianami
spolecznymi (urbanizacja i migracja gospodarczo-zarobkowa). Do gltéwnych form migracji naleza: emi-
gracja, imigracja, reemigracja, repatriacja i przemieszczanie si¢ uchodzcéw. Migracje moga by¢ podstawa
probleméw politycznych, spotecznych czy tez ekonomicznych, przede wszystkim w panstwach imigracyj-
nych. Zwigzane jest to czgsto ze zdolnoscig absorpcyjng kraju imigracyjnego. Moga stanowic¢ zagrozenie
dla bezpieczenstwa socjalnego i ekonomicznego w danym panstwie i regionie. Sami migranci moga sta¢
sie rowniez obiektem niecheci, a nawet ksenofobii ludnosci kraju przyjmujacego. W 1951 r. powolano
do zycia Miedzynarodowy Komitet do spraw Migracji w Europie. Wynikiem jego prac bylo opracowanie
regul migracyjnych. Wiele panstw decyduje si¢ na ograniczenia migracyjne na i do swego terytorium.
Chodzi tu o utrudnienia w nabywaniu obywatelstwa, zatrudniania cudzoziemcéw, wydawaniu wiz wjaz-
dowych. Migracja jest rowniez przedmiotem uméw migdzynarodowych, m.in. o readmisji, tzn. odsylaniu
ludzi, ktérzy nielegalnie dostali si¢ do okreslonego panstwa.

Zr6dto: Leksykon wspétczesnych migdzynarodowych stosunkéw politycznych, red. Cz. Mojsiewicz, Alta 2,
Wrocltaw 2004, s. 223.

Drenaz mozgow (ang. brain drain) - okreslenie uzywane przy opisaniu zjawiska wyjazdéw osob dobrze
wyksztatconych i perspektywicznych z krajow rozwijajacych sie do panstw rozwinietych. Zazwyczaj zjawi-
sko to ma podloze ekonomiczne; w panstwie, w ktérym osiedla si¢ dana osoba proponowane sg jej lepsze
warunki materialne niz w kraju, z ktérego pochodzi.

Zré6dto: opracowanie wlasne
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Degradacja zasobow naturalnych.
edia wspdlnoty.

Zajecia poswiecone s procesom degradacji dobr naturalnych powszechnie uznawanych
za ,wspolne”.

- us$wiadomienie znaczenia dbania o zasoby naturalne ludzkosci i faktu, ze nasze wybory moga
mie¢ znaczenie dla ochrony srodowiska, w ktérym funkcjonujemy

- umiejetno$¢ zdefiniowania tragedii wspdlnoty i zjawiska free ride; osoby uczestniczace powin-
ny by¢ w stanie natozy¢ te matryce teoretyczne na fenomeny wystepujace w srodowisku miedzy-
narodowym

o 4
i 90 minut lub 45 w wersji skrdconej

- symulacja
- dyskusja

- duza miska z woda

- 22 x monety 2 PLN (monety mozna zastgpi¢ kapslami)
- 2xmonety 1 PLN

- 2 x monety 0,50 PLN

- talia kart

- czterokolorowe kartki papieru A 4

- okulary ptywackie lub 4 bandaze elastyczne

- stoper

- farbka plakatowa badz akwarela

- odnawialne i nieodnawialne zasoby/zrédla energii
- tragedia wspolnoty
- freeriding
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Przebieg zaj

1. Przywitaj grupe. Podziel grupe za pomoca tali kart na cztery podgrupy. Jesli w grupie jest 20 os6b, usun
z malej talii (24 karty) dziewiatki. Rozdaj osobom uczestniczagcym po jednej karcie i popros, by odnalezli
inne majace ten sam kolor. W rezultacie w czterech miejscach na sali powinny uformowac si¢ grupy: kier,
karo, trefl i pik.

Postaw na srodku sali miske wypetniong woda i wsyp do niej 20 monet dwuztotowych. Wyjasnij osobom
uczestniczacym, ze dzisiaj reprezentuja cztery kompanie dzialajace na rynku potowu ryb, firmy nazywaja
sie odpowiednio kier, karo, trefl i pik. Rozdaj kartki papieru (kazdej grupie dwie kartki, kazdej grupie
w innym kolorze) i popro$ o zbudowanie kutra rybackiego. Najprosciej bedzie, jesli osoby uczestniczace
zrobig papierowe 16dki. Nastepnie rozdaj kazdej z grup scenariusz (Material pomocniczy nr 1) i popros,
aby cala grupa w ciszy si¢ z nim zapoznata.

Sposdb polawiania monet (wyjasnienie dla osoby prowadzacej):

Monety/ryby potawiane bedg w turach. Kazda z grup powinna wybrac osoby reprezentujace, ktére beda
pelni¢ role ,,sieci”. Kolejno$¢ potawiania zalezy od koloru kart, ktére zostaly wylosowane. Osoba repre-
zentujaca kazda z grup ma 20 sekund (prowadzacy mierzy czas) na dokonanie polowu. Zaczyna grupa
kier, nastepnie pik, karo i trefl. W zalezno$ci od poziomu integracji grupy i woli mtodych ludzi do zaba-
wy, mozesz zaproponowac jeden z dwéch oméwionych ponizej sposobéw polawiania monet.

SPOSOB 1. DUZA WOLA DO ZABAWY.

Monety wylawiane sa przez osobe¢ uczestniczaca ustami przez 20 sekund. Osoba wktada glowe do miski
i wyciaga monety wypluwajac je przed swoja grupa. Osoba wylawiajaca moze zatozy¢ okulary ptywa-
ckie.

SPOSOB 2.

Monety wylawiane sg przez osobe uczestniczaca za pomoca kciuka i matego palca. Reszta palcéw reki
jest unieruchomiona bandazem elastycznym. Kazdej z oséb reprezentujacych grupy bandaz zawigzuje
osoba prowadzaca. Kazda z potawiajacych osob ma 20 sekund. Ktadzie monety przed swoja grupa.

Jezeli osoba prowadzaca zdecydowala si¢ na t¢ metode polowdw, moze po pierwszej turze zabarwi¢ wode
farbka, informujac, ze doszto do katastrofy naturalnej i do Baltyku dostala si¢ ropa/mazut z uszkodzo-
nego tankowca.

2. Wytyczne dla osoby prowadzacej:

Cala symulacja wraz z przygotowaniem do niej kazdej z grup powinna trwa¢ okoto 30 minut. Kazdo-
razowym sygnalem do rozpoczecia potowdéw bedzie opadniecie na powierzchnie wody w misce 16dki
zbudowanej przez kazda z grup. Osoba prowadzaca (jesli prowadzi zajecia indywidualnie) powinna rzu-
cac 16dke do miski z wysokosci okolo 30 cm i pilnowac czasu polowu. Po uplynigciu 20 sekund, osoba
prowadzaca powinna wyjac tédke z miski i przerwa¢ poldw osoby reprezentujacej dang grupe, ktorej
t6dka zostala wyjeta wlasnie z wody.

Po pierwszej kolejce polowdw, jesli w misce zostanag jeszcze monety, osoba prowadzaca powinna wrzuci¢
do niej na oczach uczestnikéw 2 x 2 PLN, oznajmiajac, ze ryby sie rozmnazajg. Po zakonczeniu pierwszej
serii potowow, osoby uczestniczace moga ,,dokupi¢” za 4 PLN jeszcze jeden kuter, co bedzie oznaczalo,
ze w nastepnej kolejce polawia¢ moga jednoczesnie dwie osoby reprezentujace grupe, ktéra zdecydowata
sie na zakup nowego kutra. Wowczas grupa powinna zbudowac jeszcze jedng papierowa t6dke.

Po zakonczeniu drugiej kolejki, jesli w misce zostang jeszcze monety, osoba prowadzaca powinna wrzuci¢
do niej na oczach uczestnikéw 1 X 1 PLN, oznajmiajac, Ze ryby si¢ rozmnazaja. ROwniez po zakonczeniu
drugiej kolejki osoby uczestniczace moga ,,dokupi¢” za 4 PLN jeszcze jeden kuter, co bedzie oznaczalo,
ze w nastepnej kolejce potawia¢ moze jednoczes$nie dwie lub trzy osoby reprezentujace grupe, ktdra zde-
cydowala si¢ na zakup nowego kutra. Gra konczy si¢ w momencie, gdy z miski wytowiona zostanie mo-
neta. Jezeli konieczna jest czwarta kolejka, to przed jej rozpoczeciem osoba prowadzaca powinna wrzuci¢
do miski na oczach uczestnikéw 1 x 0,50 PLN, oznajmiajac, ze ryby si¢ rozmnazaja.

Po wylowieniu ostatniej monety, popro$ grupe, ktérej jest wowczas kolejka polowu, by osoba jg repre-
zentujaca wyplyneta w morze. Gdy pojawia si¢ komentarze, ze nie ma juz co fowi¢, zwré¢ na nie uwage
i popro$ osoby uczestniczace, by usiadty w kregu. Rozpocznij dyskusje.

211



akademi@ demokracji

3. Zapytaj kazda z grup ile ryb/monet udato im si¢ zlowic¢. Zapisz wyniki w miejscu widocznym dla
wszystkich.

Zapytaj osoby uczestniczace, czy sa zadowolone z polowdw i czy cieszg sie z uzyskanych wynikéw. Mo-
nety wylowione przez poszczegélne grupy naleza do nich. Mozesz zaproponowac wspolne wyjécie po za-
konczeniu zajec.

Poinformuj osoby uczestniczace, ze gdyby liczba ryb/monet w waszym prowizorycznym akwenie byta tak
wysoka, jak w momencie rozpoczecia polowdw, to rozmnazalyby si¢ one w tempie 3 x 2 PLN co kolejke,
wiec teoretycznie gdyby osoby uczestniczace po pierwszej kolejce uzgodnily harmonogram odtawiania
ryb/monet, moglibyscie ciagnac te gre w nieskonczonos¢, a ty bys na niej zbankrutowal, zbankrutowata.
Jezeli w trakcie symulacji pojawialy si¢ propozycje zmniejszenia ilo$ci potawianych ryb/monet, zwr6¢ na
nie szczegdlng uwage i omow reakeje osob bioracych udziat w zajeciach na takie sugestie.

Zapytaj czy i dlaczego osoby uczestniczace nie wprowadzily harmonogramu potowéw. Nastepnie wpro-
wadz pojecie ,tragedii wspdlnoty”. Zapytaj osoby uczestniczace, czy znajg jakies inne przyklady ,tragedii
wspolnoty”. Obrazuj dyskusje przykladami z zycia codziennego i popularnym powiedzeniem, ze ,jesli
cos jest wspdlne, to jest niczyje”

Wprowadz pojecie ,.free ride”. Zapytaj osoby uczestniczace o przyklady tego zjawiska (np. nieplacenie
podatkéw, nieprzestrzeganie przez rzady i sektor prywatny zapisow umoéw miedzynarodowych, w kto-
rych okreslone sg limity emisji poszczegolnych gazow do atmosfery). Zapytaj, czy osoby uczestniczace
wiedzg, co to jest Protokot z Kioto i ktore panstwa go nie podpisaly. Jakie sa argumenty Chin, a jakie USA
za nie wprowadzaniem w zycie zapisoéw protokotu.

Podsumuj dyskusje. Nawiaz do degradacji réznych zasobéw naturalnych (atmosfera, obszary zielone,
efekt cieplarniany, zanieczyszczenie wod).

Jezeli zajecia trwajg 90 minut, popros, by osoby uczestniczace ponownie usiadly w grupach, ktore stwo-
rzone zostaly na poczatku zajec¢ i przeprowadz symulacje obrad ustalajacych limity emisji CO2 przez
Chiny, USA, Unie¢ Europejska i panistwa rozwijajace.
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Scenariusz 4

Material pomocniczy nr 1

SCENARIUSZ 1
Jestescie wlascicielami, wlascicielkami i pracownikami, pracownicami firmy pofawiajacej ryby na Baltyku.
Dysponujecie jednym kutrem rybackim. Znajdujaca si¢ na $rodku sali miska z woda symbolizuje wasze
fowisko, za$ znajdujace si¢ w niej monety to ryby, ktére potawiacie. Aby by¢ rentownym przedsi¢biorstwem,
powinniscie fowi¢ co najmniej 2 PLN dziennie. Nowy kuter kosztuje 4 PLN.
Sposéb towienia ryb/monet zostanie wam wyjasniony przez osobe prowadzaca. Grupa, ktora zwyciezy za-
bawe, bedzie mogta w nagrode zatrzymac wszystkie wytowione przez nig monety.

N
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Odnawialne i nieodnawialne zasoby/zrédla energii - do zasobéw odnawialnych zaliczamy zasoby (najczes-
ciej naturalne), ktore moga ulega¢ regeneracji (odtwarzaja si¢), jezeli s3 wykorzystywane w odpowied-
ni sposob, np. lowiska ryb, obszary zielone. Cecha zasobéw nieodnawialnych (najczgsciej mineralnych)
jest okreslony poziom ich wystepowania i niemozliwos¢ ich odtworzenia w przewidywalnej perspektywie
czasowej, np. poklady ropy naftowej i wegla.

Tragedia wspdlnoty (ang. tragedy of the commons) - teoretyczna sytuacja w teorii gier. Do sytuacji okresla-
nej mianem ,tragedii wspolnoty” dochodzi wowczas, gdy istnieje grupa podmiotéw dazacych do maksy-
malizacji swoich zyskow i istnieje dobro nie bedace wlasnoscia Zzadnego z tych podmiotéw, a uzytkowanie
tego dobra jest konieczne, aby podmioty uzyskiwaly zysk ze swojej dziatalnosci. Wspoélne dobro zostaje
zniszczone, a podmioty nie s w stanie uzyskiwa¢ zyskow z jego uzytkowania. Klasycznymi przykladami
»tragedii wspdlnoty” sg sytuacje, w ktorych pasterze zwiekszaja populacje owiec na ograniczonym pastwi-
sku, przez co wymierajg cale stada, badz nastepuje degradacja towisk ryb.

Freeriding - (od angielskiego free ride) okreslenie uzywane do opisu zachowania jednostki, ktéra unika
ponoszenia kosztow stworzenia dobra, od ktdérego zalezy polepszenie zycia calej spotecznosci i dodatkowo
korzysta z zyskow, ktore powstaja po stworzeniu tego dobra przez innych czlonkéw spotecznosci. Kla-
sycznym przykladem zachowania ,,free ride” jest unikanie przez kapitana statku uiszczania oplat na rzecz
utrzymania latarni morskiej, ale korzystanie z jej $wiatla podczas nawigacji. Za ,free ride” uznane moze
by¢ réwniez nieptacenie podatkéw przy korzystaniu z zyskow, jakie wynikaja z bycia obywatelem danego
panstwa (ochrona konsularna poza granicami, opieka zdrowotna, etc.).
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. Nierownoéci pélnoc-

Tematem zaje¢ s3 nierdwnosci istniejace we wspolczesnym $wiecie i prezentacja mechanizmu
kryzysu naftowego. Zajecia te odnosza si¢ réwniez do problemu ograniczonej ilo$ci surowcéw
naturalnych.

( : I ° 4
- uswiadomienie nieréwnosci w zasobach naturalnych i wysokosci dochodu narodowego w réz-

nych czgsciach $wiata
- umiejetno$¢ podania strukturalnych przyczyn zacofania niektérych rejonow $wiata

° 4
i 90 minut lub 45 w wersji skréconej (symulacja)

- dyskusja
- symulacja

- zapalki (5 pudelek)

- cukierki (okoto 100 sztuk)

- dzwonek lub gong

- banknoty z gry ,,Eurobiznes” o nominatach 10 $ (50 szt.) i 100 $ (120 szt.) badz inne kopie
banknotéw o nominatach 10 i 100. Funkcje te moga tez petni¢ cukierki, badz czekoladki.

- »kraje Péinocy”
- »kraje Poludnia”

Literatura z ktorg powinna zapoznac si¢ osoba prowadzaca przed rozpoczeciem zajec:

- E. Stadtmiiller, Kwestia zywnosciowa i surowcowa we wspétczesnym swiecie, [w:] Z. Cesarz, E.
Stadtmiiller, Problemy polityczne wspotczesnego swiata, Wydawnictwo Uniwersytetu Wroclaw-
skiego, Wroctaw 2000, s. 204-219.

- G. Balawajder, S. M. Grochalski, Wspéiczesne problemy globalne. Swiatowe zadtuzenie - przy-
ktad ich rozwigzywania, Wydawnictwo Uniwersytetu Opolskiego, Opole 2003.
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1. Przywitaj grupe. Zbierz osoby uczestniczace w kregu, zapytaj, czy pamigtaja zajecia poswiecone globa-
lizacji i réznice w dochodach i produktach narodowych na $wiecie. Wyjasnij, ze dzisiaj przeprowadzona
zostanie symulacja relacji pomiedzy panstwami ,,Péinocy”, ,,Poludnia” i ,,krajami naftowymi”. Wyjasnij,
ze w grze, ktora zostanie przeprowadzona, nie bedzie wygranych i przegranych, a jej celem jest jedynie
schematyczne odzwierciedlenie proceséw majacych miejsce we wspoélczesnym swiecie.

2. Podziel osoby uczestniczace na 3 réwne grupy. Mozesz poprosi¢, by odliczyly od 1 do 3 i podzieli¢
grupe na podstawie numerdw, badz wnie$ na tacy réwng ilos¢ banknotéw z gry ,,Eurobiznes”, zapaltek
i cukierkéw, i popro$ osoby uczestniczace, by kazda z nich wybrata po jednym przedmiocie z tacy. Osoby;,
ktore wybiora banknoty tworzy¢ beda grupe panstw Pétnocy/kraje rozwiniete. Te, ktére wybraly zapatki,
beda reprezentowac ,,panstwa naftowe’, zas te, ktore wziely stodycze to ,,panstwa Potudnia/kraje rozwija-
jace si¢”. Popro$, by osoby uczestniczace usiadly w kregu w swoich grupach tak, by widzialy si¢ nawzajem
i mogty si¢ komunikowa¢ miedzy sobg i z innymi grupami. Nastepnie wrecz kazdej z grup opis ich sytu-
acji i opisane ponizej przedmioty.

Wytyczne dla osoby prowadzacej:

Zapoznaj si¢ ze scenariuszami polityk wszystkich trzech grup panstw. Jesli dysponujesz wieksza ilos-
cig czasu, popro$ osoby uczestniczace, aby wykonaly proste plakaty symbolizujgce ich grupy panstw.
Jesli dysponujesz tawkami i krzestami, mozesz zbudowac z nich czworokat, tak by osoby uczestniczace
wdzialy si¢ nawzajem. Jest sprawg istotng, by osoby uczestniczace znaly nazwe dwoch pozostatych grup
panstw i widzialy zapasy ropy/zapalek, pieniedzy i cukierkéw u innych uczestnikéw i uczestniczek gry.
Gra toczy sie w turach, to znaczy, iz kazdego dnia jakies transakcje muszg si¢ odby¢, za pomoca dzwonka
oznajmiasz poczatek i koniec kazdego dnia. Pilnuj, aby kraje rozwiniete i rozwijajace ,,zuzywaly” po jed-
nej zapalce dziennie, symbolem zuzycia bedzie ich wypalenie. Wypalone zapalki ukltadaj na srodku sali,
symbolizowa¢ one beda podczas dyskusji koncowej degradacje surowcéw naturalnych i nieodnawialne
zrodla energii. Dopilnuj tez, aby codzienne odlozone/zjedzone byly cukierki, szczegdlnie przez kraje naf-
towe. Doldz staran, by wszystkie lokaty i kredyty bankowe udzielane panstwom rozwijajacym sie i krajom
naftowym mialy swoje potwierdzenie na pismie.

Obserwuj zachowania 0s6b uczestniczacych w grze. Cwiczenie to jest dynamiczne i nalezy pozwoli¢
osobom uczestniczagcym na zmienianie ustalonych cen. Jezeli zywno$¢ zdrozeje, mozna w dyskusji pod-
sumowujacej nawigza¢ do podobnych sytuacji na arenie migdzynarodowej. Jezeli jedna z grup postanowi
wypowiedzie¢ wojne drugiej, rowniez nalezy na to pozwoli¢ i odwota¢ si¢ do tego faktu w dyskusji.

Cala symulacja powinna toczy¢ sie okolo 14 dni. W rezultacie panstwa rozwijajace beda tak zadluzone, iz
nie beda w stanie odda¢ dtugéw wraz z odsetkami. Po 10 dniach, osoba prowadzaca powinna stwierdzi¢,
iz ztoza panstw naftowych si¢ wyczerpaly i przez pewien czas nie beda w stanie wydobywac ropy.
Nastepnie zbierz wszystkie grupy w kregu i rozpocznij dyskusje podsumowujaca.

4. Dyskusja powinna si¢ toczy¢ na podstawie zachowan os6b uczestniczacych w symulacji. Osoba pro-
wadzaca powinna zaznaczy¢ na poczatku, iz w ¢wiczeniu tym nie bylo ani oséb zwycig¢zajacych ani po-
konanych, a przeprowadzona symulacja w bardzo schematyczny sposob odzwierciedla czgs¢ problemoéw
zwigzanych ze §wiatowym kryzysem paliwowym.

Zapytaj osoby reprezentujace wszystkie trzy grupy o ich odczucia. Zaznacz, iz gtéwnym towarem eks-
portowym panstw rozwijajacych sie sa w istocie produkty zywnosciowe, ktére maja utrudniony dostep
na rynki panstw europejskich ze wzgledu na polityke taryfowa i doptaty do produkcji rolnej w UE, USA
i Japonii, ktdre stawiaja rolnikéw z panstw rozwijajacych si¢ na nieuprzywilejowanej pozycji w porow-
naniu z rolnikami z panstw rozwinietych. Podaj przyktady monokulturowych gospodarek afrykanskich,
uzaleznionych od popytu na jeden rodzaj débr.

W trakcie dyskusji mozesz nawigza¢ do nieodnawialnych zrédet energii i polityki ochrony $rodowiska.
Zauwaz, iz to wlasnie kryzysy naftowe byly katalizatorami wprowadzania mniej energochtonnych tech-
nologii w przemysle i motoryzacji.

Jesli czas na to pozwoli, zwrd¢ uwage na aspekt polityczny ,,kryzyséw naftowych”. Zwroé tez uwage na ist-
nienie kartelu OPEC i na fakt, iz decyzja o podniesieniu cen ropy naftowej w 1973 roku zapadta w wyniku
izraelsko-arabskiej wojny Jom Kippur.

218



akademi@ demokracji

Scenariusz §

Material pomocniczy nrl

KRAJE ROZWINIETE
Cecha waszej grupy krajow jest dobrze rozwiniety sektor bankowy. Dysponujecie duzymi rezerwami wa-
lutowymi (100 x 100 $ i 20 x 10 $). Zamierzacie pomnaza¢ swoje bogactwo poprzez udzielanie kredytow
oprocentowanych 20% w skali roku. Jednoczesnie, aby zapewnic sobie staty doptyw §rodkéw finansowych,
przyjmujecie réwniez lokaty oprocentowane na 10% w skali roku, potrzebujecie statego doplywu $rodkéw
na lokaty, aby udziela¢ kredytéw. Waszym zyskiem jest 10% réznicy pomiedzy wysoko$cig oprocentowania
kredytéw a wysokoscig dywidend, ktére musicie co roku wyplaca¢ wlascicielom lokat.
Produkujecie réwniez zywno$¢ — 3 cukierki dziennie. Sami zjadacie dwa, a pozostaly stodycz mozecie
sprzeda¢ krajom naftowym lub panstwom rozwijajacym sie. Cena rynkowa jednego cukierka wynosi 10 §,
ale mozecie ja zmienia¢, jesli kupujacy bedzie skltonny zaplaci¢ wiece;.
Na rynku miedzynarodowym musicie kupowac tez paliwo — zapalki. Zuzywacie jedng zapaltke dziennie,
cena jednej zapalki to 100 $.
Wystawiajcie potwierdzenia wlascicielom rachunkéw otwartych w waszym banku i panstwom, ktére zaciag-
nety u Was kredyty.

PANSTWA NAFTOWE
Wasza grupa krajow posiada duze zapasy ropy naftowej symbolizowanej przez zapatki. Produkujecie 2 za-
palki dziennie, ktore mozecie sprzedawa¢ na rynku miedzynarodowym krajom rozwinigtym i rozwijaja-
cym sie. Cena rynkowa zapalki wynosi 100$ ale mozecie ja zmienia¢ (moze ktos zaplaci wigcej). Wasz zysk
ze sprzedazy ropy/zapalek lokujecie w bankach panstw rozwinietych, postarajcie si¢ osiggnac¢ dobra stope
zwrotu z lokaty — zysk 10-15% rocznie z lokaty bedzie bardzo dobrym wynikiem.
Na rynku miedzynarodowym musicie kupowaé zywnos¢, symbolizowang przez cukierki. Cena jednej jed-
nostki zywnosci wynosi 10 $. Zuzywacie 2 cukierki dziennie.
Mozecie rozwazy¢ podniesienie cen ropys, jesli zyski z jej sprzedazy nie beda Was zadowalaty albo nie bedzie
Wam odpowiadal procent zyskow z lokat w bankach panstw rozwinigtych.
Zaczynacie gre z 100 $ (w banknotach 10$) i 50 zapatkami, codziennie produkujecie 2 nowe.

KRAJE ROZWIJAJACE SIE
Potrzebujecie ropy, symbolizowanej przez zapalki. Kupujcie ja od krajéow naftowych, cena jednej zapalki
to 100 $. Wy zuzywacie 1 zapalke dziennie.
Produkujecie zywno$¢ — 4 cukierki dziennie. Cena jednego to 10 $. Mozecie je sprzedawa¢ na rynku mie-
dzynarodowym zaréwno krajom naftowym, jak i panstwom rozwinietym.
Starajcie sie uzyska¢ preferencyjne kredyty z banku panstw rozwinigtych, by sfinansowa¢ zakup koniecz-
nej Wam do przetrwania ropy naftowej/zapalek. Nie przejmujcie si¢ wysokoscig zadluzenia. W najgorszym
razie to Wy zapewnicie przetrwanie swoim panstwom, a Wasze diugi nie zostang splacone i to panstwa
rozwiniete stracg najwiece;.
Zaczynacie z 30 cukierkami, 250 $ i jedng zapatka.

»Kraje Polnocy” i ,,kraje Poludnia” — w literaturze z obszaru badawczego stosunkéw miedzynarodowych
funkcjonuje umowny podziat na panstwa biedne — okreslane mianem ,,Potudnia’, i panstwa bogate na-
zywane ,,Poinocg” Inng nazwa moze by¢ rozroznienie na panstwa rozwijajace si¢ i panstwa rozwiniete.
Podzial ten jest nieostry, a gtéwnym kryterium, wedlug ktérego zalicza si¢ dane panstwo do ktérej$ z grup
jest wysoko$¢ PKB per capita. Najczesciej przyjmuje sig, Ze interesy obydwu grup panstw s3 rozbiezne.
Przedstawiony powyzej podzial nie jest tozsamy z podzialem Wschéd - Zachéd, ktéry funkcjonowat
w okresie zimnowojennym, ani z podzialem na pierwszy, drugi i trzeci $wiat.
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Zrédlo: opracowanie wlasne
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